Nazywam sie Mruczek. Jestem puszystym kotkiem
lubiacym matematyke i dzieci. Uwielbiam liczy¢
| rozwiazywac¢ zadania!
Chetnie pomagam w nauce pierwszoklasistom, a gdy
maja jaki$ matematyczny problem, zostawiam
swoje podpowiedzi.

A jak razem z dzie¢mi nie dajemy sobie rady,
to prosimy o pomoc nauczyciela.
Szukamy wtedy takiego znaczka:

Polecenia czyta nam dorosty, chyba ze dzieci
juz same to potrafia.



Narysuj pitke zgodnie z poleceniem Mruczka:

na krzesle pod krzestem

za krzestem obok krzesta

Narysuj klocek:

na lewo od Mruczka na prawo od Mruczka



Narysuj kwiatek:

na prawo od domu 1 na lewo od ptotu

na lewo od Mruczka 1 na prawo od drzewa

Narysuj wedtug wzoru strzatki (T,—, |, <) pod obrazkami, zgodnie z potozeniem
zabawek.



To jest pokoj Basi. Na potce siedzg jej ulubione zabawki: mis 1 lalka Zuzia.

W pudetku znajdujg si¢ klocki. Pod biurkiem lezy pies Azor. Nad potka wisi
fotografia dziadka Zygmunta i babci Zosi. Obok pudetka z klockami lezy kolorowa
pitka. Na parapecie stoi kaktus w doniczce. Za kaktusem siedzi lalka.

Przyjrzyj si¢ obrazkowi 1 wyszukaj na nim wymienione elementy.

Potacz kazdy rysunek z odpowiednim wyrazem zgodnie z tekstem i rysunkiem.

na w pod obok przed nad za




Odwzoruyj rysunek po drugiej stronie pionowej kreski.

Ta figura to prostokat. Narysuj w gérnym prawym rogu prostokata misia,
a w lewym dolnym rogu pitke.

Wymysl dla Mruczka zadanie podobne do zadania 2. Opowiedz o nim i narysuj.




Ta figura to kwadrat.

<+ Narysuj kropke¢ w prawym gornym rogu 1 w lewym dolnym
rogu kwadratu. Potgcz je ze sobg za pomocg linijki.

Narysuj kropki w lewym gérnym rogu oraz w prawym dolnym rogu
figury 1 potacz je ze sobg. Miejsce przecigcia powstatych linii zaznacz
zielong kropka.

= lle tu widzisz tréjkatéw? Jesli wiesz, wpisz liczbe w okienku po prawej stronie.

<> Pokoloruj maty tréjkat po lewej stronie.

W ktérych miejscach znajdujg si¢ jabtka? Potacz ilustracje
z odpowiednim schematem.



Rysuj zgodnie z poleceniem Mruczka: zacznij od zaznaczonej kropki: jedna kratka
w prawo, jedna kratka w dot, dwie kratki w lewo, dwie kratki do gory, trzy kratki
w prawo, trzy kratki w dot, cztery kratki w lewo, cztery kratki do gory, pig¢ kratek
w prawo, pig¢ kratek w dot, pig¢ kratek w lewo.

Jesli ¢wiczenie wydaje ci si¢ trudne, skorzystaj z pomocy Mruczka.
Strzatki pokazujg kierunek, w jakim powinno si¢ rysowac:
1—,1],2¢,27,3—>,3],4<,47,5>,5],5«.

Sprébuj samodzielnie wymysli€ inng instrukcje ze strzatek do rysowania
wymyslonej figury na kratce. Wykonaj rysunek wedtug tej instrukciji.

Mozna wymyslaé rozne dyktanda graficzne na kratce. Warto poprzedzié je zabawa
mchowac pod dyktando nauczycie[a, np. jeden krok w prawo, dwa kroki do przodu,
trzy krokiw lewo tak, 2eby dziecko traﬁ{o do ukrytego celu.



Pom6z Mruczkowi zaprowadzié¢ zwierzgta do ich doméw.
Zaprowadz psa do budy, wiewiorke do dziupli, myszke do norki,
ptaszka do gniazda.

Narysuj miedzy obrazkami kierunek od zwierzecia do jego domu
za pomoca strzatki: —, |, T, <.



Potacz kazda z czgsci ciata z odpowiednim elementem rysunku dziewczynki.
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Pokoloruj ramki z tymi cz¢sciami ciala, ktére wystepujg parami.

nos

tokiec

ucho

tulow

Pokoloruj te czesci ciata chiopca, ktére wystepujg pojedynczo.



Dokoricz szlaczki wedtug wzoru.

Warto wezesniej zabawié sie
w robienie szlaczkéw z przedmiotéw,
np. z kolorowych klockéw

[ub liczmandw.
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Oto nazwy dni tygodnia. Ponumeruj je wedtug kolejnosci ich wystepowania.

i 5 H ©H O o O

Dokoncz mowié zdania.

Poniedzialek to... dzien tygodnia.
Sroda to... dziefi tygodnia.
Jesli dzis jest czwartek, to jutro bedzie...

Jesli dzis jest sroda, to wczoraj byt...
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Pom6z Mruczkowi ponumerowaé pory roku zgodnie z kolejnoscia
ich wystepowania w ciggu roku. Zacznij od wiosny.

Sprébuj zapisaé obok obrazkéw nazwy por roku.
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Potacz obrazek pory roku z jej nazwa na kole.

Sprébuj odczytaé z kota nazwy miesigcy kazdej pory roku.



Uzupetnij czytane zdania odpowiednimi nazwami miesigcy.

Trzeci miesigc roku to...
Pierwszy miesigc jesieni to...
Mikotaj przynosi prezenty w...

Ostatni miesigc roku kalendarzowego to...

Poméz Mruczkowi dorysowac kolejne elementy taricuchéw.
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Narysuj, wedlug swojego pomystu, taficuchy z innych klockow,
zachowujac ten sam rytm.

Warto najpierw wykona¢ z uczniami projekt tancuchéw z klockéw na tawce,
a potem w zeszycie.
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Pomé6z Mruczkowi dokoriczy¢ rysowac wzory, powtarzajac te same elementy.




Poméz Mruczkowi potaczy¢ ze sobg rzeczy, ktére do siebie pasuja.

Podkresl linig te zwierzgta, ktére nie majg ndg. Otocz petlg te, ktére fruwaja.
Pokoloruj te, ktére majg cztery nogi. Podkresl dwoma liniami te, ktére majg
dwie nogi.
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Otocz trzema petlami rysunki, ktore do siebie pasujg.

Pom6z Mruczkowi potaczy¢ w pary czesci roslin.



Zakres] petlami kotki, ktore tak samo wygladaja.

Policz, ile kotkéw jest biatych, ile czarnych, a ile taciatych. Zapisz liczby w okienkach.

® Ktorych kotkéw jest najwiecej?

Narysuj takiego kotka. -\

® Ile jest razem wszystkich kotkow?

Warto wezesniej pobawié si¢ w przeliczanie kotéw za pomoca
liczmanéw na tawce.
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Pom6z Mruczkowi potaczy¢ linig figury z takim samym wzorem.

D db +

Otocz petlami: i zielone owoce.) Co zauwazasz?

Policz, ile jest gruszek, a ile jabtek. Ktérych owocéw jest wiecej?

N A

Warto wezesniej poéwiczyé przeliczanie owocéw za pomoca liczmanéw.
Ustawié liczmany w rzedach i wtedy bedzie widaé, ktérych owocéw jest wiecej.
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Potacz linig liscie tego samego ksztattu.
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Wsréd znaczkéw ukryte sg liczby. Pom6z Mruczkowi je odszukad.
Potacz kolorowymi liniami takie same znaczki.
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® potacz kropki kolorem zielonym ’ mkwadraciki potacz kolorem czerwonym ’

+gwiazdki potacz kolorem niebieskim ’ 4 tréjkaciki potacz kolorem z6ttym ’

Rozpoznane liczby napisz w kolejnosci od najmniejszej do najwigksze;.

20




Policz kwiatki w dzbankach i1 zapisz ich liczbe.

Policz wszystkie dzbanki i wszystkie kwiaty. Ich liczbe wpisz obok obrazka.

W dzbankach dorysuj tyle kwiatkéw, zeby w kazdym byto ich tyle samo,
co w pierwszym zadaniu.

Pomo6z Mruczkowi potaczy¢ ze sobg jabtka z takim samym wynikiem.

3+5 2+0 9+1 8+2 3+4

1+1 4+4 3+3 2+4 1+6

Warto poprzedzié te ¢wiczenia, wykonaniem Véz'nych obliczen
za pomocg liczmandw na tawce.
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Marysia zaprosita na swoje urodziny 6 kolezanek. Dla kazdej z nich przygotowata
na talerzyku poczgstunek: 3 cukierki 1 2 jabtka. Sprawdz z Mruczkiem, czy dla
kazdego goscia zostal przygotowany talerzyk i taka sama porcja. Jesli Marysia si¢
pomylita, dorysuj brakujgce lub skresl niepotrzebne elementy.

Pom6z mi doda¢ podane kropki na kostkach zgodnie
z dziataniami. Dorysuj odpowiednig liczbg kropek.
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Warto poprzedzié to zadanie zabawg w rzucanie i przeliczanie kropek
na kostce. Dziatania dobrze jest zapisaé na kartce.
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Uzupelnij dziatania odpowiednimi liczbami. Polgcz wyniki dziatan
z odpowiednimi kotkami.
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Uzupelnij dziatania tak, aby byty prawidtowe.
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Zaczynajac od ostatniego wagonu kolejki, wykonaj kolejne dziatania.
Wynik wpisz na lokomotywie.
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Whpisz liczby w okienka tak, aby otrzyma¢ wynik podany na dachu domu.
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Warto wezesniej poéwiczyé obliczenia na liczmanach
i zapisa¢ dziatania w zeszycie.



Pom6z Mruczkowi uzupelni¢ dziatania tak, by za kazdym razem otrzymacd
odpowiednig liczbe.

Pomo6z ptakom trafi¢ do gniazd. Oblicz 1 wskaz, w ktorych gniazdach mieszkajg
poszczegblne ptaki. Wynik dziatania musi si¢ zgadzac z liczbg umieszczong przy
ptaku.

J e . ) . . . ,
Warto wezesniej wykonaé obliczenia za pomocg liczmanéw
i zapisac je w zeszycie.
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Wykanaj dziatania zgodnie z rysunkami. Potacz drzewo z odpowiednig galezia.
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Warto wczes’niej poc’wiczyé dziatania na liczmanach.



Potacz ze sobg liczby od najmniejszej do najwieksze;j.

] .3 .0 7 .3

2 4 5 9 10

Potacz ze sobg liczby zgodnie z kolejnoscig: od najwigkszej do najmniejsze;.

Potacz liczby od najwiekszej do najmniejsze;.

Liczby nie wystepujg po kolei. Niektére z nich sg pominiete.
Zapisz je w kratkach od najwigkszej do najmniejszej.

0
&61_ Qil
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Policz koraliki i poréwnaj ich liczby. Zapisz wedtug wzoru, uzywajac znakéw >, < lub =.

CO

Oblicz i wpisz odpowiedni znak: <, > lub =.
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J 7 =0
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Ktéry guzik ma wigcej dziurek? Zapisz wedtug wzoru.

oA

Gdzie jest wigcej oczek na kostkach? Policz. Wpisz wlasciwy znak w miejsce kropek.

Zapisz.
@) A
U

Po ktorej stronie dziatania guziki majg razem wigcej dziurek? Policz.
Wpisz odpowiedni znak: <, > lub =,

+ +




Mruczek rzucat kostkg. Ile punktow zdobyt?

Zaznacz to na chodniczku. Napisz obok dziatanie wedtug wzoru.

/\/_\
o[1[2]3]4]5[6]7]8]9]10] 3
—N
o[1[2[3]4]5/6/7]8]9]10
o[1[2[3]4]5]6/7]8]9]0
001/2/3 456 78910
o[1[2[3]4]5]6]7]8]9]0
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Wykonaj dodawanie. Wpisz odpowiednig liczb¢ na kazdym samochodziku.

Pomdéz Mruczkowi wykonad¢ dziatania. Wynik napisz na tédce zgodnie
z przyktadem. Potacz ze sobg zagléwki z takim samym wynikiem.

Przepisz dziatania z poprzedniego ¢wiczenia.

Warto weze$niej wykonaé obliczenia
na liczmanach i zapisaé e w zeszycie.
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Pom6z Mruczkowi policzyd, ile jest pudetek. Wpisz ich liczb¢ w okienku.

Oblicz 1 zapisz dzialanie.

Wl T

1T

Jakie liczby wpiszesz w puste pola, aby w sumie otrzymac liczbe 8?

4O

+

Uczen wykonuje obliczenia na konkretach, np. na liczmanach.
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Poméz Mruczkowi pokolorowaé warzywa:
na z6tto co drugg papryke
_ na czerwono co trzecig marchewke

h na zielono co piaty ogorek

Policz na rysunku wyzej, ile warzyw jest pokolorowanych, a ile niepokolorowanych.
Oblicz, ile jest wszystkich warzyw razem. Zapisz.

3 3 3

AN
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Pom6z Mruczkowi obliczy¢. Wpisz odpowiednie liczby.

+2 -3
— L N—f | N—f | N\—

-2 -1 +4

+5
—f L N—fl | N\——f | N\—

Czego jest wiecej? Wpisz odpowiedni znak: < ,> lub =. Uzupelnij zapisy.

Warto wezesniej poéwiczyé na konkretach. Ustawié liczmany w rzedach.
Bedzie wtedy widad, nawet bez przeliczania, gdzie jest wigcej elementow.



Wpisz odpowiedni znak: <, > lub =. Zapisz dziatanie pod rysunkiem.

Zapisz dzialania przedstawione na rysunku.
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s //

a e es
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Wymysl dzialania na dodawanie 1 odejmowanie tak, aby wynik wynosit 9.

Q
O

Pom6z Mruczkowi wpisaé w okienka liczby i zapisa¢ dziatania.
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Uzupetnij tabelki. Zapisz obliczenia.
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Warto wczes’niej poéwlczyc’ podobne dziatania na liczmanach.
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Pom6z Mruczkowi zapisaé dziatania zgodnie z rysunkami.

O
O
o

Zapisz dziatania zgodnie z rysunkami za pomocg dodawania.




Zapisz dzialania 1 oblicz.

pogrupuj
kropki ® ©®© o o
po2 ® © 0 ©
pogrupuj
kropki @ o\ o O
po 4 ® o/ o o
pogrupuj
kropki @ o o) o o
PO 3 ® o/o o o

Kazde dziecko ma dosta¢ jedng ksigzke.
Ile ksigzek musi przygotowa¢ Mruczek
dla 8 uczniéw? Zapisz dziatanie i oblicz.

|

/

|

Kazde dziecko ma dosta¢ po 2 otéwki.
Dla ilu dzieci wystarczy 10 otowkow?
Zaznacz to na rysunku. Zapisz.

Kazde dziecko ma dostac po 3 zeszyty.
Ile zeszytow musi przygotowac¢ Mruczek
dla 2 uczniéw? Zapisz dziatanie 1 oblicz.
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Poméz obliczy¢, w ktére pola musisz trafi¢ do celu, zeby
otrzymac liczbg 5. Mozesz rzucaé wiele razy.

D+ )+

0BG

Wymysl i1 zapisz zadanie do podanych obliczen.

Warto poéwiczy¢ wezesniej na prawdziwych monetach i wymys’[ac’ tresé zadan
do podanych przez nauczycie[a dziatan matema’cycznych. Potem zapisaé
obliczenia i odpowiedﬁ W zeszycie.
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Potgcz zegary wskazujgce t¢ samg godzine.

L L

Zapisz cyfrg godzing, o ktore;j:

Stas budzi si¢ rano je sniadanie 1dzie spac

wieczorem

Odczytaj godziny, ktére pokazujg zegary, i1 zapisz je wedtug wzoru.

A S
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Pokoloruj odwazniki
na wadze po tej stronie,
gdzie wiecej waza.

Napisz dziatanie pod obrazkiem i wpisz odpowiedni znak: <, > lub =,

/ / ’7

Ktory kotek wazy wigcej? Pokoloruj go.

Co powiesz o takiej sytuacji? Zapisz dzialanie.




Owoce wazg razem 10 kg. Ile kilograméw owocow jest w trzeciej skrzynce?
Napisz w okienku.

Mruczek wraz z przyjaciétmi wybiera si¢ w podroz. Ile wazg jego walizki?
A ile kazdego z przyjaciél? Sprobuj napisa¢ dziatania pod rysunkiem.

®,

J

Pies Azor wazy 7 kilograméw, a Mruczek 3 kilogramy.
Ktory z nich jest Izejszy 1 o ile? Napisz dzialanie 1 odpowiedz.

Odpowiedz: jest 1zeszy o H kilogramy.
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Ktora ze skakanek jest najkrétsza? Ponumeruj je od najkrétszej do najdiuzsze;.

Uporzadkuj odcinki od najdtuzszego do najkrétszego. Ponumeruyj je.

Ktoéry odcinek jest dtuzszy w kazdej parze?
Zaznacz go kropkg. SprawdZ za pomocg linijki.
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Pokoloruj lokomotywe 1 wagony zgodnie z instrukcjg.

N
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Ile k6t ma pociag na rysunku?

Ile ten pocigg ma wagonow?

Zaznacz taki sam element, jak ten otoczony kétkiem.

Sl 2

S

Narysuj swoje ulubione zwierz¢ za pomocg znanych ci figur geometrycznych.
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Z ilu patyczkéw utozysz t¢ figure?

[ ]

Te figure utoze z patyczkow Te figure utoze z | | patyczkéw.

Narysuj, ile patyczkow potrzebuje Mruczek do utozenia danej figury.
Wpisz odpowiednig liczbe w okienko.

O

-

Wymysl swojg figure z patyczkéw 1 jg narysuj.

1 LI

Warto wykonaé éwiczenia z patyczkami na tawce. Mozna
wymyslaé i uktadaé wlasne figury oraz przeliczaé patyczki.



Oblicz 1 napisz, z ilu kratek powstaty dane figury. Obok rysunkow zapisz dziatania.

L A
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Dokonicz rysowanie 1 pokoloruj z Mruczkiem dywan.

Zaprojektuj swoj szalik.
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Podziel za pomocy linijki kazdg figure geometryczng na pét.

Czy mozesz to zrobi¢ tylko w jeden sposéb?

Narysuj wybrang figur¢ na kartce w kratke. Podziel ja na pot linig
1 z}6z wzdtuz tej linii. Co zauwazasz?




